
สอบกลางภาค: ภาคการศึกษาท
วันท่ีสอบ:  26 ธันวาคม 2546
รหัสวิชา: 240-210
ชื่อวิชา: ประเด็นทางจริยธรรม

ค ําสั่ง: อานรายละเอียดของข
อนุญาต: เครื่องเขียนต

เวลา: 3 ช่ัวโมง  (180 นาที)

คํ าแนะนํ า
• ขอสอบมี 7  หนา (
• ค ําตอบทั้งหมดจะต
• ค ําตอบสวนใดอาน
• อานคํ าสั่งในแตละ
มมหหาาวิวิททยยาาลัลัยยสสงงขขลลาานนคคริรินนททรร
คคณณะะวิวิศศววกกรรรรมมศศาาสสตตรร
หนา  1

ี่ 2 ปการศึกษา: 2546
เวลาสอบ: 13.30 – 16.30 น.
หองสอบ: R300

 กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพคอมพิวเตอร

อสอบ และคํ าแนะนํ าใหเขาใจกอนเริ่มทํ าขอสอบ
างๆ เชน ปากกา หรือดินสอ หนังสือ และสมุดโนต

รวมใบปะหนา)  10  ขอ คะแนนรวม 110 คะแนน  (10%)
องทํ าลงในขอสอบ
ไมออก จะถือวาคํ าตอบนั้นผิด
ขอใหเขาใจกอนลงมือทํ า
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คํ าถามที่ 1 ลิขสิทธ์ิ (14  คะแนน)
จากงานตอไปนี้ จงทํ าเครื่องหมายถูกหนาขอที่จัดเปนลิขสิทธิ์

 ขั้นตอน
 กรรมวิธี
 หนังสือ
 ภาพถาย
 ส่ิงบันทึกเสียง
 ลํ าดับภาพและเสียง
 ระบบ
 วิธีใช
 วิธีทํ างาน
 ระบบการปฏิบัติการ
 โปรแกรมที่ใชงานทางธุรกิจ
 โปรแกรมจัดการฐานขอมูล
 การคนพบ

 โปรแกรมคอมพิวเตอร
 ดนตรี
 ฮารดแวรคอมพิวเตอร
 One click Shopping
 โปรแกรมคํ าสั่งที่ยังอยูในอุปกรณตางๆ
 รหัสตนฉบับ (Source  code)
 รหัสจุดหมาย (Object  code)
 เครื่องมือพัฒนา (Tool)
 อัลกอริธึม
 หลักการ
 ทฤษฎีทางวิทยาศาสตรหรือคณิตศาสตร
 ความคิด
 โครงสราง



หนา  3

คํ าถามที่ 2 ลิขสิทธ์ิ (8  คะแนน)
การกระทํ าที่ไมไดรับอนุญาตจากเจาของผลงานขอใดตอไปนี้ ไมเปนการละเมิดลิขสิทธิ์ จงทํ าเครื่องหมาย
ถูกหนาขอดังกลาว

 ทํ าซํ้ า
 ดัดแปลง
 แนะนํ า
 เผยแพรตอสาธารณชน
 ใหเชา
 ติชม  วิจารณ
 แจกจาย
 จ ําหนาย เสนอขาย
 ท ําสํ าเนาโดยผูใชงาน
 ตดิตั้งโปรแกรมลงในฮารดดิสก

 ปลอมแปลงสินคา
 เสนอรายงานขาว
 ตดิตัง้โปรแกรมมากกวาจํ านวนลิขสิทธิ์ที่มี
อยู

 ไดซอฟตแวรละเมิดติดตั้งมาพรอมกับเครื่อง
คอมพิวเตอร

 ใชงานสินคาปลอม
 ทํ าสํ าเนาโดยผูใชปลายทาง
 ตดิตั้งซอฟตแวรลงในฮารดดิสก
 วจิัย  หรือ ศึกษา

คํ าถามที่ 3 ลิขสิทธ์ิ (8  คะแนน)
จงท ําเครื่องหมายถูกหนาขอที่ถูก และเครื่องหมายผิดหนาขอที่ผิด
3.1 __________ กฎหมายจะคุมครองทันทีเมื่อไดสรางสรรคงานลิขสิทธิ์ขึ้น
3.2 __________ ระหวางนายจางกับลูกจางของบริษัท เจาของลิขสิทธิ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอรคือนายจาง
3.3 __________ ระหวางผูวาจางกับผูรับจาง เจาของลิขสิทธิ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอรคือผูวาจาง
3.4 __________ ตามกฏหมายแลวจะตองจดทะเบียนลิขสิทธิ์
3.5 __________  การละเมิดลิขสิทธิ์
3.6 __________  เจาของสามารถอนุญาตผูอ่ืนใหใชลิขสิทธิ์ของผลงานตนได
3.7 __________  ลิขสิทธิ์ไมสามารถถายโอนไปใหบุคคลอื่นได
3.8 __________ ลิขสิทธิ์คือการแสดงออกซึ่งความคิด ในรูปของ “งานสรางสรรค” ประเภทตาง ๆ

คํ าถามที่ 4 จริยธรรม (12  คะแนน)
จงท ําเครื่องหมายถูกหนาขอที่ถูก และเครื่องหมายผิดหนาขอที่ผิด
4.1 __________ จริยธรรมเกี่ยวกับการคนหาและประเมินคาการกระทํ าตางๆ วาการกระทํ าใดที่ถูกหรือผิด

ควรทํ าหรือไมควรทํ า
4.2 __________ จริยธรรมใชเหตุผล, ตรรกะ, แนวความคิด, การอธิบายอยางเปนเหตุเปนผล และการถก

เถียงในวงกวางเพื่อวิเคราะหปญหาและหาคํ าตอบ
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4.3 __________ เปาหมายของขอถกเถียงทางจริยธรรม คือ การทํ าใหอีกฝายเขาใจและตกลงรวมกันกับเรา
โดยมีเหตุผลที่ดีสนับสนุนและอยางอิสระ

4.4 __________ จริยธรรมไมใชวทิยาศาสตร
4.5 __________ จริยธรรมเกี่ยวกับเกณฑ หรือ มาตรฐานของความประพฤติ หรือ แนวทางของมนุษย
4.6 __________ จริยธรรมไมเกี่ยวของกับอารมณ
4.7 __________ จริยธรรมคือกฎหมาย
4.8 __________ จริยธรรมคือศาสนา
4.9 __________ จริยธรรมคือส่ิงที่เรารูสึก
4.10 __________ จริยธรรมคือวัฒนธรรม ประเพณี
4.11 __________ แนวความคิดเรื่องจรยิธรรมโดยทั่วไปคือการกระทํ าใดๆถูกหรือผิดขึ้นอยูกับสังคมที่

คนนั้นอาศัยอยู
4.12 __________ แนวความคิดเรื่องจรยิธรรมโดยทั่วไปคือเราควรเคารพสิทธิของผูอ่ืน ในการที่จะเลือก

กฎของพวกเขาเอง

คํ าถามที่ 5 (20  คะแนน) (ขอละ4 คะแนน)
การกระทํ าตอไปนี้ผิดจริยธรรมหรือไม อยางไร
5.1 นายลึกลับแกไขระบบทํ าให e-mail ทีส่งออกไปหาผูอ่ืน ไมระบุ e-mail address จริงของผูสง
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
5.2 นายจูจี้แอบอางชื่อของนายจุกจิกเพื่อติดตอกับสาวผานทาง ICQ หรือ กระดานขาวอิเล็กทรอนิกส
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
5.3 นายตุบตับทราบขอมูลของลูกคาเพราะมีหนาที่ปอนขอมูลเขาไป
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
5.4 นางสาวฝนสนุกเปนผูดูแลระบบฐานขอมูลของสหกรณแหงหนึ่ง จึงทราบขอมูล user account และ

password ของทุกคน
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
5.5 นาย Kidson เอารูปเปลือยนางสาวสมสวนเพื่อนรวมชั้น post ขึ้น web ของ Pumbaa
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
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คํ าถามที่ 6 สถานการณสมมติ (10 คะแนน) (ขอละ5 คะแนน)
จากสถานการณตอไปนี้ ทานควรทํ าอยางไร
6.1 ทานนั่งทํ า Lab อยู แลวบังเอิญเห็นเพื่อนปอนรหัส password ตอน log in และทานจํ ารหัสได
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
6.2 ทานไปฝกงานที่ NECTEC และไดเจอ bug ในตัวระบบคอมพิวเตอรของ NECTEC และสามารถเจาะ

password ของผูใชคอมพิวเตอร
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________

คํ าถามที่ 7 ผลกระทบของคอมพิวเตอร (9  คะแนน)
จงทํ าเครื่องหมายลบ (-) หนาขอที่เปนผลกระทบทางดานลบจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และทํ าเครื่องหมาย
บวก (+) หนาขอที่เปนผลกระทบทางดานบวกจากเทคโนโลยีคอมพิวเตอร
7.1 __________  ผูคนสามารถทํ างานที่บานได
7.2 __________  ขอมูลตางๆสามารถเก็บและนํ ามาใชไดอยางรวดเร็ว
7.3 __________  ลดงานของคน ทํ าใหคนวางงาน
7.4 __________  ท ําใหงานมีประสิทธิภาพมากขึ้น
7.5 __________  รวมศนูยอํ านาจทางเศรษฐกิจและการเมือง
7.6 __________  การสือ่สารโทรคมนาคมสมัยใหมชวยยนยอโลกใหเล็กลงโลกมีสภาพไรพรมแดนมีการ

เรียนรูวัฒนธรรมซึ่งกันและกันมากขึ้น
7.7 __________  ตดิตอส่ือสารกันไดสะดวกรวดเร็ว
7.8 __________  ท ําใหความสัมพันธระหวางมนุษยเสื่อมถอย
7.9 __________  มีการเผยแพรวฒันธรรมและกระจายขาวสารที่ไมเหมาะสมไดอยางรวดเร็ว

คํ าถามที่ 8 ผลกระทบของคอมพิวเตอร (12  คะแนน)
8.1  เทคโนโลยใีหมๆ ”เพิ่ม” ชองวางระหวางความยากจนกับความรวยไดอยางไร (4 คะแนน)
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
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8.2  จงยกตวัอยางสถานการณที่คอมพิวเตอรชวยในการกระจายอํ านาจ (4 คะแนน)
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
8.3  จงอภิปรายคํ ากลาวตอไปนี้ "Technology is a Tool." โดยสังเขป (4 คะแนน)
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________

คํ าถามที่ 9 ชองโหวของจริยธรรม (10  คะแนน)
จงระบุวาลักษณะตอไปนี้เปน 'Design Error' ใด จาก A) - F)
9.1 __________  ในสงัคมตะวันตกการแสดงความคิดถกเถียงกันถือเปนเรื่องปกติ ในสังคมเอเชียผูนอยตอง

นบัถือผูใหญไมแสดงความคิดเห็นคัดคาน
9.2 __________  ผูคนมาเที่ยวงานมอ.วิชาการแลวทิ้งเศษขยะเกลื่อนกลาด เพราะตางคนตางก็ทิ้ง
9.3 __________  นายหนุมขับรถชนคนแลวหนีเพราะไมมีใครรูจัก
9.4 __________  นายสมบูรณไปรบเพื่อชาติตองฆาศัตรูทั้งที่ปกติเปนคนใจดีไมเคยทํ ารายใคร
9.5 __________  นํ ้าประปาขาดแคลนเพราะทุกคนไมชวยกันประหยัด
9.6 __________  นายสมบัติสวมรอยเปนญาติไปกินฟรีงานแตงงาน, งานศพ
9.7 __________  อเมริกาบังคับญี่ปุนใหซ้ือรถยนตของตน เพื่อลดการขาดดุลการคา
9.8 __________  เดก็หญงิสกุใสเปนเด็กกํ าพราเรรอน ไมรูหนังสือ ตองขายยาบาเพราะไมมีจะกินและไมมี

ใครจางงาน
9.9 __________  นายตกุตกิเลือกที่จะอานหนังสือเตรียมสอบแทนที่จะชวยพอแมทํ างานบาน
9.10 __________  นางสาวเกาลัดแสดงความรักและภักดีตอเพื่อนโดยการใหเพื่อนลอกการบาน แทน

ทีจ่ะแสดงสนับสนุนใหเพื่อนซื่อสัตยตอตนเองและผูอ่ืนโดยปลอยใหเพื่อนทํ าเอง

A) Option of deviance
B) Demographic Limitation
C) Tribalism
D) The arbitrariness of values
E) The diffusion of responsibility
F) The moral immunity of officeholders and group persons
G) The coexistence of voluntarism and structuralism
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คํ าถามที่ 10 ความเปนสวนตัว (7  คะแนน)
กรณใีดถือวาเปนการละเมิดความเปนสวนตัวโดยไมสมควร ทํ าเครื่องหมายถูกหนาขอดังกลาว
10.1 __________ ในการขอกูเงินที่ธนาคารแหงหนึ่ง ธนาคารขอขอมูลบัญชีของผูกูที่ธนาคารอื่นๆดวย
10.2 __________ นายกุกไกเอาสูตรเด็ดของอดีตนายจางมาคาขายแขงกับนายจางเกา
10.3 __________ นายโกดงัไปพบแพทยและแพทยถามวานายโกดังเคยเปนโรคทางเพศสัมพันธหรือไม
10.4 __________ นางสาวจิก๊กีแ๋อบฟงเพื่อนคุยโทรศัพทกับแฟน
10.5 __________ นายประดาทราบวานายประดีเคยเปนโรคทางเพศสัมพันธ จึงนํ าความไปบอกผูจัดการ

บริษทัที่นายประดีจะสมัครงานตํ าแหนงเสมียน
10.6 __________ ในการขอกูเงินที่ธนาคารแหงหนึ่ง ธนาคารใหกรอกขอมูลวาผูกูเปนสมาชิกหรือ

สนบัสนุนพรรคการเมืองไหนดวย
10.7 __________ นายไกแจขอหมายเลขโทรศัพทมือถือจากนางสาวสุดสวย
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