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สอบปลายภาค: ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา: 2546
วนัที่สอบ: 17 กมุภาพันธ 2547 เวลาสอบ: 13.30 – 16.30 น.
รหสัวิชา: 240-101 หองสอบ: R200, R201, R300
ชือ่วิชา: Introduction to Computer Programming  

คํ าสั่ง: อานรายละเอียดของขอสอบ และคํ าแนะนํ าใหเขาใจกอนเริ่มทํ าขอสอบ

อนุญาต: เครือ่งเขียนตางๆ เชน ปากกา หรือดินสอ
ไมอนุญาต: หนงัสือ, เอกสารใดๆ และเครื่องคิดเลข

เวลา: 3 ชัว่โมง (180 นาที)

คํ าแนะนํ า

• ขอสอบมี 14 หนา (รวมใบปะหนา) แบงเปน 4 ตอน คะแนนรวม 100 คะแนน
• คํ าตอบทั้งหมดจะตองเขียนลงในขอสอบ รวมทั้งเขยีนชือ่และรหัสใหชัดเจนทุกแผน ถาแผนใด

ของขอสอบไมมีชื่อและรหัส นักศึกษาจะถูกหกัคะแนน 0.5 คะแนนตอแผน
• คํ าตอบสวนใดอานไมออก จะถือวาคํ าตอบนั้นผิด
• การเขียนโปรแกรม ใหใชภาษา C++
• อานคํ าสั่งในแตละขอใหเขาใจกอนลงมือทํ า
• หากขอใดเขยีนตอบไมพอ ใหเขียนเพิ่มที่ดานหลังของหนานั้นเทานั้น

มมหหาาวิวิททยยาาลัลัยยสสงงขขลลาานนคคริรินนททรร
คคณณะะวิวิศศววกกรรรรมมศศาาสสตตรร
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ตอนที่ 1  ( 20 คะแนน : 35 นาที)
1. จงบอกความหมายของการประกาศตัวแปรตอไปนี้ (4 คะแนน)

1.1 int  score[10];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
1.2 float  volume[50][60];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
1.3 char  username[100];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
1.4 char  student[10][30];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

2. จงเขียนการประกาศตอไปนี้ (6 คะแนน)
2.1 ตัวแปร  name ใชเก็บชื่อคนที่มีความยาวไมเกิน 29 ตัวอักษร
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

2.2 ตัวแปร price เปนอะเรยขนาด 5 อิลิเมนตของตวัเลขจํ านวนเต็ม ใหมีคาเริ่มตนเปน 1, 2, 3, 4 ,5 ตาม
ลํ าดับ

                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

2.3 ตัวแปร logger เก็บจํ านวนเสื้อที่อยูในตูเก็บของ ตูมีจํ านวน 360 ชอง แบงเปน 12 แถว 30 สดมภ
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2.4 ตัวแปร stock เกบ็จํ านวนสินคาเปนเลขจํ านวนเต็ม มีสินคาทั้งหมด 10 ชนิด และกํ าหนดใหคาเริ่มตน
จ ํานวนสินคาทุกตัวมีคาเปน  100

                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
2.5  ตัวแปร staff เก็บชื่อคนจํ านวน 3 ชื่อ แตละชื่อมีความยาวสูงสุดไมเกิน 40 ตัวอักษร ใหมีคา   เร่ิมตนคือ

sombhat, somboon และ somchai  ตามลํ าดับ
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
2.6 ตัวแปรชื่อ room เปนอะเรย 2 มติิของตัวเลขจํ านวนเต็ม ใชเก็บผูเขาพักในหองพักของโรงแรม ซึ่งมีหอง

พกัจ ํานวน 300 หอง แบงเปน10 ชั้น ชั้นละ 30 หอง ใหคาเริ่มตนเปนศูนยทั้งหมด
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

3. จากสวนของโปรแกรมตอไปนี้ จงเขียนผลลัพธที่ปรากฏบนจอคอมพิวเตอร ( 3 คะแนน)
int  i, counter[5] = { 1, 2, 3, 4, 5 };
for (i=0; i<4; ++i) {
   counter[i]= counter[i+1];
}
for (i=0; i<5; ++i) {
   cout << counter[i] * counter[i] << ″  ″;
}
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4. จากสวนของโปรแกรมตอไปนี้ จงเขียนผลลัพธที่ปรากฏบนจอคอมพิวเตอร (3 คะแนน)

int  i, j, sum=0;
int table1[2][3] = { { 1, 2, 3 }, {4, 5, 6} };
int table2[2][3] = { { 10, 20, 30 }, {40, 50, 60} };
for (i=0; i<2; ++i) {
   for (j=0; j<3; ++j) {
      table1[i][j]= table1[i][j] * table2[i][j];
   }
}

for (i=0; i<2; ++i) {
   for (j=0; j<3; ++j) {
      cout << table1[i][j] << ″  ″;
      sum+=table1[i][j];
   }
   cout << endl;
}
cout << ″sum = ″ << sum << ″endl″;
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5. ก ําหนดใหเมตริก A, B และ C มีขนาด 5 x10 ตองการใหสมาชิกในแตละตํ าแหนงของเมตริกซ C เก็บคาผล
คูณของสมาชกิในเมตริก  A และ B ที่อยูตํ าแหนงเดียวกันไว  แลวแสดงสมาชิกทุกคาในเมตริก C บนจอ
คอมพวิเตอร ใหเขียนสวนของโปรแกรมตอไปนี้ใหสมบูรณ  (ไมตองสนใจคาเริ่มตนของ     ตัวแปรอาเรย A,
B, C) (4 คะแนน)

int A[5][10], B[5][10], C[5][10];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

/*** จบตอนที ่1  อยาลืมเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/
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ตอนที่ 2 (25 คะแนน: 35 นาที)
ตารางตอไปนี้สํ าหรับอาจารยผูตรวจเทานั้น

ขอ คะแนนเต็ม คะแนน

1 14

2 6

3 5

รวม 25

คํ าสั่ง ขอสอบในตอนที่ 2 นีม้ทีัง้หมด 3 ขอ จงอานค ําสั่งในแตละขอใหเขาใจกอนลงมือทํ า
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1. จงหาคาผลลพัธที่แสดงออกทางหนาจอคอมพิวเตอรของสวนหนึ่งของโปรแกรมตอไปนี้ (14 คะแนน)
ขอ สวนหนึ่งของโปรแกรม ผลลพัธที่แสดงออกทางหนาจอ

1.1 int x = 5;
int y = 2;
int *xPtr = &x;
int *yPtr = &y;

cout << *xPtr << endl;

*yPtr = 8 - y;
cout << y << endl;

int z = x – 1;
int *zPtr;
zPtr = &z;
cout << *zPtr << endl;

1.2 float f[4] = {7, -1, 2, 21};
float *fPtr = f;

cout << (*fPtr)+2 << endl;

cout << fPtr[0] << endl;

fPtr[2]++;
cout << f[2] << endl;

fPtr = fPtr+2;
cout << fPtr[1] << endl;

2. จงเตมิคํ าสั่งในชองวางของโปรแกรมเพื่อใหไดผลลัพธดังทีก่ํ าหนด (6 คะแนน)
ขอ โปรแกรม ผลลพัธที่แสดงออกทางหนาจอ

2.1 #include <iostream.h>
char* mys (char *sPtr){
   char *dPtr = sPtr;
   while(*dPtr != 'o' && *dPtr !=
'\0')

        _________________;
   return dPtr;
}
int main(){
   char *des = "The league of";
   char *src = "extraordinary";
   des = mys(src) ;
   cout << des << endl;
   return 0;
}

ordinary
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2.2 #include <iostream.h>
void calc (int *xPtr){

   _____________________;
}

int main ()
{
   int x = 10;
   calc(_________________);
   cout << x << endl;
   return 0;
}

6

3. จงเขียนคํ าสั่งในภาษา C++ เพือ่ใหทํ างานตอไปนี้ (5 คะแนน)
• ประกาศพอยนเตอรชนิดตัวอักษรชื่อ cPtr

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• ประกาศพอยนเตอรชื่อ dPtr ซึง่เกบ็คาต ําแหนงของหนวยความจํ าหนึ่งโดยหนวยความจํ านี้ถูกจองไวเพื่อ
เกบ็คาจํ านวนทศนิยม

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• ก ําหนดใหพอยนเตอรชนิดจํ านวนเต็มชื่อ xPtr เกบ็ตํ าแหนงของตัวแปรชนิดจํ านวนเต็มชื่อ x โดยสมมุติ
วามีการประกาศพอยนเตอร xPtr และ ตัวแปร x กอนหนานี้แลว

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• คืนหนวยความจํ าแบบหลายบล็อคที่เก็บคาของอะเรยชนิดจํ านวนเต็มใหกับคอมพิวเตอร โดยคา
ตํ าแหนงแรกของหนวยความจํ านี้ถูกเก็บไวในพอยนเตอรชื่อ arrPtr และสมมุติวามีการประกาศพอยน
เตอร arrPtr กอนหนานี้แลว

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• แสดงคาตํ าแหนงในหนวยความจํ าของพอยนเตอรชื่อ bPtr ออกทางหนาจอคอมพิวเตอร โดยสมมุติวามี
การประกาศพอยนเตอร bPtr กอนหนานี้แลว

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

/*** จบตอนที ่2  อยาลืมเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/
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ตอนที่ 3 (20 คะแนน: 50 นาที)

ในการค ํานวนคะแนนครั้งหนึ่ง โปรแกรมเมอรจะตองเขียนโปรแกรมที่รับคะแนนของนักศึกษาทั้งหมด 10 กลุม 
กลุมละ 10 คน และโปรแกรมจะตอง ท ําการเพิม่คะแนนของกลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยของกลุมนอยกวา 50 คะแนน
โดยใหทกุคนในกลุมมีคะแนนเพิ่มข้ึน 2 คะแนน

#include<iostream.h>

#define MEMBER_PER_GROUP         /*1.1*/  //จ ํานวนนักเรียนตอกลุม
#define MEMBER_TOTAL         /*1.2*/ //จ ํานวนนักเรียนทั้งหมด
int* find_group_average(int data[], int num, int member_per_group);
void upGroup(int data[], int member_per_group, int value);

int main(){

  int score[MEMBER_TOTAL];

  int *group_avg; //ตัวแปรไวเก็บคะแนนเฉลี่ยของแตละกลุม
  for(int i = 0; i < MEMBER_TOTAL; i++){

    //ท ําการรับคาคะแนนของแตละคน
                                /*2.1*/
  }

             /*2.2*/ = find_group_average(                   /*3*/);

  for(int i = 0; i < MEMBER_TOTAL/MEMBER_PER_GROUP; i ++){
      if(                      /*4*/)

 // ท ําการเพิ่มคะแนนใหกับนักเรียนทั้งกลุม
       upGroup(&score[i*MEMBER_PER_GROUP], MEMBER_PER_GROUP, 2);
  }

  cout << "After adjusting...." << endl;

  for(int i = 0; i < MEMBER_TOTAL; i++){
    cout << score[i] << endl;
  }

                               /*5*/

  return 0;
}

ขางลาง แสดงสวนของโปรแกรม ที่ไดออกแบบฟงกชัน และมีการนิยามฟงกชันไวบางสวน โดยนอกจากฟงกชัน
main() ก ําหนดใหมฟีงกชันรวมทํ างาน 2 ฟงกชันดวยกัน คือ
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• find_group_average() ทํ าการค ํานวนคะแนนเฉลี่ยของแตละกลุม โดยจะคืนคากลับเปน address ของ
array ผลลัพธของการค ํานวน
o data ขอมูลที่ตองการประมวลผล
o num จ ํานวนขอมูลที่ตองการประมวล
o member_per_group จ ํานวนของนักศึกษาตอกลุม

• upGroup() ท ําการเพิม่คะแนนของนักศึกษาจํ านวนหนึ่งกลุม
o data ขอมลูของสมาชิกในกลุมที่ตองการใหเพิ่มคา โดยให data[0] ถอืเปนสมาชิกคนแรก
o member_per_group จ ํานวนของนักศึกษาในกลุม
o value คะแนนทีต่องการเพิ่มใหกับทั้งกลุม (ทุกคนไดรับการเพิ่มคะแนนเทากัน)

ขอที่ 1 จงเขียน code ทีจ่ะตองเติมในชองวางที่กํ าหนดใหใน code ของโปรแกรม เพื่อใหโปรแกรมทํ างานไดตาม
ตองการ (รวม 10 คะแนน)

/*1.1*/                                                                                                                        

/*1.2*/                                                                                                                        

/*2.1*/                                                                                                                        

/*2.2*/                                                                                                                        

/*3*/                                                                                                                           

/*4*/                                                                                                                           

/*5*/                                                                                                                           
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ขอที ่2 จงเขียนนิยามของฟงกชัน find_group_average() อยางเหมาะสม (5 คะแนน)
คํ าตอบ
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
ขอที ่2 จงเขียนนิยามของฟงกชัน upGroup() อยางเหมาะสม (5 คะแนน)
คํ าตอบ
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

/*** จบตอนที ่3  อยาลืมเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/
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ตอนที่ 4 (35 คะแนน: 1ช่ัวโมง)

ขอที่ 1 จงน ําตวัอกัษรของค ําตอบทางขวาที่เหมาะสมที่สุดหนึ่งคํ าตอบ มาเติมในชองวางทางซาย
(5 คะแนน: 10 นาที)

สวนที่ 1
              1. class Male : Human { };
              2. OOP
              3. เครื่องบิน รถยนต ถอืวาเปนยานหาหนะ
              4. การนํ า class ที่เคยพัฒนาไว มาใช กับ

ซอฟตแวรตัวใหม เรียกวา การ Reuse
              5. หลักสํ าคัญของ OOP

A. Abstraction, Encapsulation, Modularity 
และ Hierarchy

B. Hierarchy
C. Constructor
D. Modularity
E. Abstraction
F. แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

สวนที่ 2
              1. data member ชนิด private
              2. ฟงกชันที่เรียกใชอัตโนมัติเมื่อสราง Object
              3. ตัวแปรที่ Object จาก class เดียวกัน ใช

รวมกันได
              4.  องคประกอบของ Object
              5. ตนแบบในการสราง Object

A. class
B. data member ชนิด static
C. ไมสามารถเขาถึงไดโดย object อ่ืน
D. Constructor
E. properties และ methods
F. Object และ ฟงกชัน

ขอที่ 2 จาก Code ทีก่ ําหนดใหในหนาถัดไป (triangle.cpp) จงแกโปรแกรมอยางเหมาะสมที่สุด เพื่อใหสามารถ
น ําไปคอมไพล และใชงานไดอยางถูกตอง

 (20 คะแนน: 30 นาที)
นกัศกึษาควรประยุกตใชเนื้อหาดังตอไปนี้

การใชงาน public, private
การนิยามฟงกชัน
การใชงาน Object

คํ าแนะนํ า: โปรแกรมทีเ่ขยีนมาจะใหคะแนนตามสวนของความถูกตองและเหมาะสม ดังนั้นนักศึกษาไมควรเวน
วาง
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#include <iostream.h>
#include<iostream.h>

class TriAngle {
  float base;
  float height;
  TriAngle(float b, float h);
  float getArea();
};

int main(){
  TriAngle* t = new TriAngle();
  t.base = 10;
  t.height = 5;
  cout << t.getArea() << endl;
}

ผลลพัธของโปรแกรม:
   25

คํ าตอบขอที่ 2
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

(triangle.cpp)
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ขอที่ 3 ในการเขียนโปรแกรมเพื่อคํ านวนหาพื้นที่ของรูปรางสองมิติ และปริมาตรของรูปรางสามมิติ 
โปรแกรมเมอรตองการสรางโครงสรางการสืบทอดของ Object ดัง
แสดงในแผนภาพขางลาง

กลาวคือ Shape เปนรูปรางทั่วไป ไมเจาะจง ในขณะที่สามารถ
นํ าไปสรางตอเปน สามเหลี่ยม (Triangle) หรือ ส่ีเหลี่ยม 
(Rectangle) และ ส่ีเหลี่ยมสามารถนํ าไปสรางตอเปนกลอง 
(Box)

ใหนักศึกษาอธิบาย พอสังเขป วา Object แตละตัวควรจะมี เมทธอด (Method) อะไรบาง โดยใหยกตัวอยาง 
code ในการสืบทอด ประกอบคํ าอธิบาย

 (10 คะแนน: 20 นาที)
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

/*** จบตอนที่ 4  อยาลมืเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/

Shape

RectangleTriangle

Box


