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สอบปลายภาค: ภาคการศึกษาที่ 2 ปการศึกษา: 2546
วนัที่สอบ: 17 กมุภาพันธ 2547 เวลาสอบ: 13.30 – 16.30 น.
รหสัวิชา: 240-101 หองสอบ: R200, R201, R300
ชือ่วิชา: Introduction to Computer Programming  

คํ าสั่ง: อานรายละเอียดของขอสอบ และคํ าแนะนํ าใหเขาใจกอนเริ่มทํ าขอสอบ

อนุญาต: เครือ่งเขียนตางๆ เชน ปากกา หรือดินสอ
ไมอนุญาต: หนงัสือ, เอกสารใดๆ และเครื่องคิดเลข

เวลา: 3 ชัว่โมง (180 นาที)

คํ าแนะนํ า

• ขอสอบมี 14 หนา (รวมใบปะหนา) แบงเปน 4 ตอน คะแนนรวม 100 คะแนน
• คํ าตอบทั้งหมดจะตองเขียนลงในขอสอบ รวมทั้งเขยีนชือ่และรหัสใหชัดเจนทุกแผน ถาแผนใด

ของขอสอบไมมีชื่อและรหัส นักศึกษาจะถูกหกัคะแนน 0.5 คะแนนตอแผน
• คํ าตอบสวนใดอานไมออก จะถือวาคํ าตอบนั้นผิด
• การเขียนโปรแกรม ใหใชภาษา C++
• อานคํ าสั่งในแตละขอใหเขาใจกอนลงมือทํ า
• หากขอใดเขยีนตอบไมพอ ใหเขียนเพิ่มที่ดานหลังของหนานั้นเทานั้น

มมหหาาวิวิททยยาาลัลัยยสสงงขขลลาานนคคริรินนททรร
คคณณะะวิวิศศววกกรรรรมมศศาาสสตตรร
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ตอนที่ 1  ( 20 คะแนน : 35 นาที)
1. จงบอกความหมายของการประกาศตัวแปรตอไปนี้ (4 คะแนน)

1.1 int  score[10];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
1.2 float  volume[50][60];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
1.3 char  username[100];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
1.4 char  student[10][30];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

2. จงเขียนการประกาศตอไปนี้ (6 คะแนน)
2.1 ตัวแปร  name ใชเก็บชื่อคนที่มีความยาวไมเกิน 29 ตัวอักษร
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

2.2 ตัวแปร price เปนอะเรยขนาด 5 อิลิเมนตของตวัเลขจํ านวนเต็ม ใหมีคาเริ่มตนเปน 1, 2, 3, 4 ,5 ตาม
ลํ าดับ

                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

2.3 ตัวแปร logger เก็บจํ านวนเสื้อที่อยูในตูเก็บของ ตูมีจํ านวน 360 ชอง แบงเปน 12 แถว 30 สดมภ
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2.4 ตัวแปร stock เกบ็จํ านวนสินคาเปนเลขจํ านวนเต็ม มีสินคาทั้งหมด 10 ชนิด และกํ าหนดใหคาเริ่มตน
จ ํานวนสินคาทุกตัวมีคาเปน  100

                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
2.5  ตัวแปร staff เก็บชื่อคนจํ านวน 3 ชื่อ แตละชื่อมีความยาวสูงสุดไมเกิน 40 ตัวอักษร ใหมีคา   เร่ิมตนคือ

sombhat, somboon และ somchai  ตามลํ าดับ
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
2.6 ตัวแปรชื่อ room เปนอะเรย 2 มติิของตัวเลขจํ านวนเต็ม ใชเก็บผูเขาพักในหองพักของโรงแรม ซึ่งมีหอง

พกัจ ํานวน 300 หอง แบงเปน10 ชั้น ชั้นละ 30 หอง ใหคาเริ่มตนเปนศูนยทั้งหมด
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

3. จากสวนของโปรแกรมตอไปนี้ จงเขียนผลลัพธที่ปรากฏบนจอคอมพิวเตอร ( 3 คะแนน)
int  i, counter[5] = { 1, 2, 3, 4, 5 };
for (i=0; i<4; ++i) {
   counter[i]= counter[i+1];
}
for (i=0; i<5; ++i) {
   cout << counter[i] * counter[i] << ″  ″;
}
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4. จากสวนของโปรแกรมตอไปนี้ จงเขียนผลลัพธที่ปรากฏบนจอคอมพิวเตอร (3 คะแนน)

int  i, j, sum=0;
int table1[2][3] = { { 1, 2, 3 }, {4, 5, 6} };
int table2[2][3] = { { 10, 20, 30 }, {40, 50, 60} };
for (i=0; i<2; ++i) {
   for (j=0; j<3; ++j) {
      table1[i][j]= table1[i][j] * table2[i][j];
   }
}

for (i=0; i<2; ++i) {
   for (j=0; j<3; ++j) {
      cout << table1[i][j] << ″  ″;
      sum+=table1[i][j];
   }
   cout << endl;
}
cout << ″sum = ″ << sum << ″endl″;
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5. ก ําหนดใหเมตริก A, B และ C มีขนาด 5 x10 ตองการใหสมาชิกในแตละตํ าแหนงของเมตริกซ C เก็บคาผล
คูณของสมาชกิในเมตริก  A และ B ที่อยูตํ าแหนงเดียวกันไว  แลวแสดงสมาชิกทุกคาในเมตริก C บนจอ
คอมพวิเตอร ใหเขียนสวนของโปรแกรมตอไปนี้ใหสมบูรณ  (ไมตองสนใจคาเริ่มตนของ     ตัวแปรอาเรย A,
B, C) (4 คะแนน)

int A[5][10], B[5][10], C[5][10];
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      
                                                                                                                                                      

/*** จบตอนที ่1  อยาลืมเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/
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ตอนที่ 2 (25 คะแนน: 35 นาที)
ตารางตอไปนี้สํ าหรับอาจารยผูตรวจเทานั้น

ขอ คะแนนเต็ม คะแนน

1 14

2 6

3 5

รวม 25

คํ าสั่ง ขอสอบในตอนที่ 2 นีม้ทีัง้หมด 3 ขอ จงอานค ําสั่งในแตละขอใหเขาใจกอนลงมือทํ า
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1. จงหาคาผลลพัธที่แสดงออกทางหนาจอคอมพิวเตอรของสวนหนึ่งของโปรแกรมตอไปนี้ (14 คะแนน)
ขอ สวนหนึ่งของโปรแกรม ผลลพัธที่แสดงออกทางหนาจอ

1.1 int x = 5;
int y = 2;
int *xPtr = &x;
int *yPtr = &y;

cout << *xPtr << endl;

*yPtr = 8 - y;
cout << y << endl;

int z = x – 1;
int *zPtr;
zPtr = &z;
cout << *zPtr << endl;

1.2 float f[4] = {7, -1, 2, 21};
float *fPtr = f;

cout << (*fPtr)+2 << endl;

cout << fPtr[0] << endl;

fPtr[2]++;
cout << f[2] << endl;

fPtr = fPtr+2;
cout << fPtr[1] << endl;

2. จงเตมิคํ าสั่งในชองวางของโปรแกรมเพื่อใหไดผลลัพธดังทีก่ํ าหนด (6 คะแนน)
ขอ โปรแกรม ผลลพัธที่แสดงออกทางหนาจอ

2.1 #include <iostream.h>
char* mys (char *sPtr){
   char *dPtr = sPtr;
   while(*dPtr != 'o' && *dPtr !=
'\0')

        _________________;
   return dPtr;
}
int main(){
   char *des = "The league of";
   char *src = "extraordinary";
   des = mys(src) ;
   cout << des << endl;
   return 0;
}

ordinary



ชื่อ_____________________________________รหัสนักศึกษา_________________Section _______

240-101 Introduction to Computer Programming 8

2.2 #include <iostream.h>
void calc (int *xPtr){

   _____________________;
}

int main ()
{
   int x = 10;
   calc(_________________);
   cout << x << endl;
   return 0;
}

6

3. จงเขียนคํ าสั่งในภาษา C++ เพือ่ใหทํ างานตอไปนี้ (5 คะแนน)
• ประกาศพอยนเตอรชนิดตัวอักษรชื่อ cPtr

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• ประกาศพอยนเตอรชื่อ dPtr ซึง่เกบ็คาต ําแหนงของหนวยความจํ าหนึ่งโดยหนวยความจํ านี้ถูกจองไวเพื่อ
เกบ็คาจํ านวนทศนิยม

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• ก ําหนดใหพอยนเตอรชนิดจํ านวนเต็มชื่อ xPtr เกบ็ตํ าแหนงของตัวแปรชนิดจํ านวนเต็มชื่อ x โดยสมมุติ
วามีการประกาศพอยนเตอร xPtr และ ตัวแปร x กอนหนานี้แลว

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• คืนหนวยความจํ าแบบหลายบล็อคที่เก็บคาของอะเรยชนิดจํ านวนเต็มใหกับคอมพิวเตอร โดยคา
ตํ าแหนงแรกของหนวยความจํ านี้ถูกเก็บไวในพอยนเตอรชื่อ arrPtr และสมมุติวามีการประกาศพอยน
เตอร arrPtr กอนหนานี้แลว

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

• แสดงคาตํ าแหนงในหนวยความจํ าของพอยนเตอรชื่อ bPtr ออกทางหนาจอคอมพิวเตอร โดยสมมุติวามี
การประกาศพอยนเตอร bPtr กอนหนานี้แลว

……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

/*** จบตอนที ่2  อยาลืมเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/
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ตอนที่ 3 (20 คะแนน: 50 นาที)

ในการค ํานวนคะแนนครั้งหนึ่ง โปรแกรมเมอรจะตองเขียนโปรแกรมที่รับคะแนนของนักศึกษาทั้งหมด 10 กลุม 
กลุมละ 10 คน และโปรแกรมจะตอง ท ําการเพิม่คะแนนของกลุมที่มีคะแนนเฉลี่ยของกลุมนอยกวา 50 คะแนน
โดยใหทกุคนในกลุมมีคะแนนเพิ่มข้ึน 2 คะแนน

#include<iostream.h>

#define MEMBER_PER_GROUP         /*1.1*/  //จ ํานวนนักเรียนตอกลุม
#define MEMBER_TOTAL         /*1.2*/ //จ ํานวนนักเรียนทั้งหมด
int* find_group_average(int data[], int num, int member_per_group);
void upGroup(int data[], int member_per_group, int value);

int main(){

  int score[MEMBER_TOTAL];

  int *group_avg; //ตัวแปรไวเก็บคะแนนเฉลี่ยของแตละกลุม
  for(int i = 0; i < MEMBER_TOTAL; i++){

    //ท ําการรับคาคะแนนของแตละคน
                                /*2.1*/
  }

             /*2.2*/ = find_group_average(                   /*3*/);

  for(int i = 0; i < MEMBER_TOTAL/MEMBER_PER_GROUP; i ++){
      if(                      /*4*/)

 // ท ําการเพิ่มคะแนนใหกับนักเรียนทั้งกลุม
       upGroup(&score[i*MEMBER_PER_GROUP], MEMBER_PER_GROUP, 2);
  }

  cout << "After adjusting...." << endl;

  for(int i = 0; i < MEMBER_TOTAL; i++){
    cout << score[i] << endl;
  }

                               /*5*/

  return 0;
}

ขางลาง แสดงสวนของโปรแกรม ที่ไดออกแบบฟงกชัน และมีการนิยามฟงกชันไวบางสวน โดยนอกจากฟงกชัน
main() ก ําหนดใหมฟีงกชันรวมทํ างาน 2 ฟงกชันดวยกัน คือ
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• find_group_average() ทํ าการค ํานวนคะแนนเฉลี่ยของแตละกลุม โดยจะคืนคากลับเปน address ของ
array ผลลัพธของการค ํานวน
o data ขอมูลที่ตองการประมวลผล
o num จ ํานวนขอมูลที่ตองการประมวล
o member_per_group จ ํานวนของนักศึกษาตอกลุม

• upGroup() ท ําการเพิม่คะแนนของนักศึกษาจํ านวนหนึ่งกลุม
o data ขอมลูของสมาชิกในกลุมที่ตองการใหเพิ่มคา โดยให data[0] ถอืเปนสมาชิกคนแรก
o member_per_group จ ํานวนของนักศึกษาในกลุม
o value คะแนนทีต่องการเพิ่มใหกับทั้งกลุม (ทุกคนไดรับการเพิ่มคะแนนเทากัน)

ขอที่ 1 จงเขียน code ทีจ่ะตองเติมในชองวางที่กํ าหนดใหใน code ของโปรแกรม เพื่อใหโปรแกรมทํ างานไดตาม
ตองการ (รวม 10 คะแนน)

/*1.1*/                                                                                                                        

/*1.2*/                                                                                                                        

/*2.1*/                                                                                                                        

/*2.2*/                                                                                                                        

/*3*/                                                                                                                           

/*4*/                                                                                                                           

/*5*/                                                                                                                           
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ขอที ่2 จงเขียนนิยามของฟงกชัน find_group_average() อยางเหมาะสม (5 คะแนน)
คํ าตอบ
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
ขอที ่2 จงเขียนนิยามของฟงกชัน upGroup() อยางเหมาะสม (5 คะแนน)
คํ าตอบ
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

/*** จบตอนที ่3  อยาลืมเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/
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ตอนที่ 4 (35 คะแนน: 1ช่ัวโมง)

ขอที่ 1 จงน ําตวัอกัษรของค ําตอบทางขวาที่เหมาะสมที่สุดหนึ่งคํ าตอบ มาเติมในชองวางทางซาย
(5 คะแนน: 10 นาที)

สวนที่ 1
              1. class Male : Human { };
              2. OOP
              3. เครื่องบิน รถยนต ถอืวาเปนยานหาหนะ
              4. การนํ า class ที่เคยพัฒนาไว มาใช กับ

ซอฟตแวรตัวใหม เรียกวา การ Reuse
              5. หลักสํ าคัญของ OOP

A. Abstraction, Encapsulation, Modularity 
และ Hierarchy

B. Hierarchy
C. Constructor
D. Modularity
E. Abstraction
F. แนวคิดการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ

สวนที่ 2
              1. data member ชนิด private
              2. ฟงกชันที่เรียกใชอัตโนมัติเมื่อสราง Object
              3. ตัวแปรที่ Object จาก class เดียวกัน ใช

รวมกันได
              4.  องคประกอบของ Object
              5. ตนแบบในการสราง Object

A. class
B. data member ชนิด static
C. ไมสามารถเขาถึงไดโดย object อ่ืน
D. Constructor
E. properties และ methods
F. Object และ ฟงกชัน

ขอที่ 2 จาก Code ทีก่ ําหนดใหในหนาถัดไป (triangle.cpp) จงแกโปรแกรมอยางเหมาะสมที่สุด เพื่อใหสามารถ
น ําไปคอมไพล และใชงานไดอยางถูกตอง

 (20 คะแนน: 30 นาที)
นกัศกึษาควรประยุกตใชเนื้อหาดังตอไปนี้

การใชงาน public, private
การนิยามฟงกชัน
การใชงาน Object

คํ าแนะนํ า: โปรแกรมทีเ่ขยีนมาจะใหคะแนนตามสวนของความถูกตองและเหมาะสม ดังนั้นนักศึกษาไมควรเวน
วาง
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#include <iostream.h>
#include<iostream.h>

class TriAngle {
  float base;
  float height;
  TriAngle(float b, float h);
  float getArea();
};

int main(){
  TriAngle* t = new TriAngle();
  t.base = 10;
  t.height = 5;
  cout << t.getArea() << endl;
}

ผลลพัธของโปรแกรม:
   25

คํ าตอบขอที่ 2
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

(triangle.cpp)
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ขอที่ 3 ในการเขียนโปรแกรมเพื่อคํ านวนหาพื้นที่ของรูปรางสองมิติ และปริมาตรของรูปรางสามมิติ 
โปรแกรมเมอรตองการสรางโครงสรางการสืบทอดของ Object ดัง
แสดงในแผนภาพขางลาง

กลาวคือ Shape เปนรูปรางทั่วไป ไมเจาะจง ในขณะที่สามารถ
นํ าไปสรางตอเปน สามเหลี่ยม (Triangle) หรือ ส่ีเหลี่ยม 
(Rectangle) และ ส่ีเหลี่ยมสามารถนํ าไปสรางตอเปนกลอง 
(Box)

ใหนักศึกษาอธิบาย พอสังเขป วา Object แตละตัวควรจะมี เมทธอด (Method) อะไรบาง โดยใหยกตัวอยาง 
code ในการสืบทอด ประกอบคํ าอธิบาย

 (10 คะแนน: 20 นาที)
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………

/*** จบตอนที่ 4  อยาลมืเขียนชื่อ รหัส และ Section ลงในขอสอบทุกแผน***/

Shape

RectangleTriangle

Box


